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Zmény a doplnky Pravidel fotbalu FIFA
platné od 1.7.2025

Mezinarodni vybor pro pravidia fotbalu (IFAB) na svém 139. zasedani, které se konalo dne 1.bfezna 2025
v Belfastu v Severnim Irsku, schvalil nasledujici zmény a vysvétleni Pravidel fotbalu pro SR 2025/2026.

Zmény pravidel fotbalu vydal IFAB obéZnikem €.30 ze dne 26.3. 2025 a obéZnikem €.31 ze dne 2.6.2025 a jsou
platné od 1.7.2025.

NiZe je uveden souhrn vSech zmén, dopliikd a vysvétleni Pravidel fotbalu pro SR 2025/2026.

Aktualizace Pravidel fotbalu FACR platnych od 1.7.2025

Zmény a dodatky platné od 1.7.2025 jsou v textu stavajicich Pravidel fotbalu FACR
vyznaceny modre

Pravidlo 3 - HRACI

10. Kapitan druzstva - str. 34

Dodateény text:

Kazdé druzstvo musi mit na hraci ploSe kapitana, ktery nosi na pazi identifikaéni pasku. Kapitan druzstva

nema zadné zvlastni postaveni nebo vysady, ale ma ur€itou miru odpovédnosti za chovani jeho druzstva.

Soutéze mohou uplatfiovat pokyny "Pouze kapitan" uvedené v Casti "Praktické pokyny pro rozhodci", pravidel fotbalu
bod f) - str.165

Vysvétleni:
Organizatoram soutéZi je doporuceno, aby pouzivali pokyny "Pouze kapitan" ke zlepSeni chovani na hristi
a posileni spoluprace a vztaht mezi hraci a rozhod¢im.
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Pravidlo 5 - ROZHODCI

6. Signaly rozhod¢iho - str. 53
Dodateény text:

1.4
ve

Odpocitavani poslednich péti sekund z osmisekundového limitu pro brankare, ktery kontroluje
mi¢ rukou/pazemi.

Pravidlo 8 - ZAHAJENI A NAVAZOVANI HRY
2. Mi¢ rozhodciho - str. 81

Pozménény text:

Procedura

Pokud v okamZiku pferuSeni hry

* byl mi¢ v pokutovém tizemi, je mi¢ rozhod¢iho proveden pro brankéie braniciho druzstva v jeho
pokutovém uzemi

* byl mi¢ mimo pokutové uzemi, rozhod¢i provede mic¢ rozhod¢iho pro jednoho z hract druzstva,
kter¢ mélo nebo by ziskalo kontrolu nad micem, pokud to mize rozhod¢i urcit; v ostatnich
ptipadech provede rozhod¢i mi¢ rozhod¢éiho pro jednoho z hract druzstva, které se mice dotklo
naposledy. Mi¢ rozhod¢iho je proveden v misté, kde se mi¢ nachazel v okamziku pteruSeni hry.

* vSichni ostatni hraci obou druzstev musi ziistat nejméne 4 m (4,5 yardu) od mice, dokud mi¢
nebude ve hie

(..)

Vysvétleni:
Existuji situace, kdy mi¢ jasné sméfuje k hracum druZstva, které se naposledy nedotklo mice. V takovych

vivs

micem, pokud je to jasné rozhodcimu. Mimo pokutové tdzemi bude mic rozhodCiho nyni provadén v miste,
kde se mi¢ nachazel v okamziku, kdy byla hra pferusena.
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Pravidlo 9 - Mi€ VE HRE A MiC ZE HRY

2. Mic ve hre - str. 84
Dodateény text:

Mic¢ je ve hie ve vSech ostatnich ptipadech, i1 kdyz se dotkne rozhod¢iho nebo kdyz se odrazi od
brankové tyCe, od bfevna nebo od rohového praporku a zastane na hraci ploSe.
Pokud, bez umyslu nesportovniho ovlivnéni hry, se funkcionat druzstva, nahradnik, vysttidany nebo
vylouceny hra¢ nebo hrac, ktery je docasné mimo hraci plochu (naptiklad zranéni, prava vystroje
atd.), dotkne mice, ktery je stale ve hie, ale jasné opousti hraci plochu, je natizen neptimy volny kop;
neni udélen zadny osobni trest.

Vysvétleni:

Jsou situace, kdy trenér, nahradnik nebo hrac, ktery je do¢asné mimo hraci plochu (z jinych divodu), se dotkne
mice, ktery opousti hraci plochu, s umyslem pomoci rychlému navazani hry. V takovych pfipadech bude nafizen
nepfimy volny kop, ale nebude udélen Zadny osobni trest, pokud takovy trest nebude udélen za opakované
opousténi technické zony.

Pravidlo 10 - URCENi VYSLEDKU UTKANi

3. Penaltovy rozstiel

V prubéhu penaltového rozstrelu - str. 88
Dodateény text:

o (...)

e pokud se brankat dopusti piestupku a .........

e pokud hra¢ provadéjici kop nechténé (omylem) kopne mi¢ obéma nohama soucasn€ nebo se mic
dotkne jeho nohy, kterou nekope, bezprostredné po kopu:
e jestlize mi¢ skonc¢i v brance, je kop opakovan
e neni-li branky dosaZeno, je kop zaznamenan jako neproménény

e pokud hra¢ provad¢jici kop umysiné kopne mi¢ obéma nohama soucasné¢ nebo se ho umysiné
dotkne podruhé¢ dfive, nez se ho dotkne jiny hrac:
e je kop zaznamenan jako neproménény

Vysvétleni:

IFAB objastiuje situaci, kdy hra¢ provadéjici kop omylem kopne mi¢ obéma nohama soucasné, nebo se mic
dotkne té nohy, kterou hra¢ nekope, bezprostfedné po provedeni kopu. Podrobnéjsi zdivodnéni této zmény je
uvedeno u Pravidla 14 — Pokutovy kop v tomto dokumentu niZe.
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Pravidlo 11 - OFSAJD
2. Ofsajd - str. 92

Dodateény text:

(...)

* Urcujici je okamZik prvniho zahrani nebo doteku jeho spoluhrace s miGem; nicméné, kdyZz je mic hozen
brankarem, mél by byt pouZit okamzik posledniho kontaktu s micem.

(...)

Vysvétleni:

Prvni okamZik kontaktu s micem se pouZiva pfi urCovani, zda je hrac v ofsajdové pozici. KdyZ vSak mi¢ vyhazuje
rukou brankar, mél by se pouzit posledni okamzik kontaktu, protoZe to poskytuje jasnéjSi a konzistentnéjsi
referencni bod.

Pravidlo 12 - PRESTUPKY A PROVINENI
2. Nepiimy volny kop - str. 109

Pozménény text:

(...)

Neptimy volny kop je nafizen, pokud se brankai uvnitf vlastniho pokutového izemi dopusti nékterého
z nasledujicich prestupki:

v

¢ dotkne se mice rukou poté co se ho zbavil a diive, nez se ho dotkl jiny hrac¢

e dotkne se mic¢e rukou poté, co mu ho umysIn¢ nohou pftihral jeho spoluhra¢ nebo co ho obdrzel
pfimo po vhazovani spoluhrace, vyjma ptipadu, kdy brankéi zjevné kopnul nebo se pokusil kopnout

mic, aby ho dostal do hry,

3. Kop z rohu

Kop z rohu je natizen, pokud brankaf uvnitt svého pokutového tzemi kontroluje mi¢ rukou/rukama
déle nez osm sekund, nez se ho zbavi.
Brankai méa mic pod kontrolou, pokud:

e ma mi¢ mezi rukama nebo mezi rukou a jakymkoliv povrchem (napf. zemi, nebo vlastnim télem)
nebo se jej dotkne kteroukoli ¢asti ruky nebo paze, s vyjimkou piipadl, kdy se mi¢ od brankafe
nahodné& odrazi nebo brankaf provede imyslny obranny zakrok

e drZi mi¢ v nataZené oteviené dlani

e micem poklepava o zem nebo ho vyhazuje do vzduchu

Rozhod¢i rozhodne, kdy mé brankaf mi¢ pod kontrolou a tim zac¢ind odpocet osmi sekund, pticemz
poslednich pét sekund bude vizudln€ odpocitavat zdvizenou rukou.

Brankar nesmi byt atakovan soupetem, jestlize ma mic v ruce/rukéach pod kontrolou.

()
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Vysvétleni:

Pokud mé brankar kontrolu nad mi¢em rukou/rukama po dobu del$i nez osm sekund, rozhodci nyni nafidi kop
z rohu (misto nepfimého volného kopu), a to na strané hraci plochy, ktera je blize k pozici brankare v okamZiku
potrestani. Nedochazi k udéleni zadného osobniho trestu, pokud brankar neporusuje pravidlo opakovane.
RozhodCi zacne odpocitavat osm sekund od momentu, kdyz si bude zcela jist, Ze brankai ma mic v rukou plné
pod svoji kontrolou. Proto, aby rozhodCi zacal odpocitavat osm sekund, nemusi brankar stat na nohou, a to
zejména z toho duvodu, Ze v mnoha pfipadech Setfeni ¢asu brankai chyti mi¢ do rukou a poté zamérné
spadne na zem, kde setrva po dobu nékolika vtefin, aniz by mu nékdo branil vstat.

Jestlize hra¢ soupefe brani brankafi v rozehrani mice béhem osmi sekund, je pro brankafovo druzstvo nafizen
volny kop, pokud nebude uplatnéna vyhoda ve hre.

Podle pravidla 12 ma brankar mic¢ pod kontrolou, pokud:

e ma mi¢ mezi rukama nebo mezi rukou a jakymkoliv povrchem (napf. zemi, nebo vlastnim télem) nebo se
Jjej dotkne kteroukoli ¢asti ruky nebo paze, s vyjimkou pfipadd, kdy se mi¢ od brankafe nahodné odrazi
nebo brankar provede umysiny obranny zakrok

e drZi mi¢ v nataZené otevrené dlani

e mic¢em poklepava o zem nebo ho vyhazuje do vzduchu

RozhodCi za pouZiti zdvizené ruky signalizuje poslednich pét sekund — viz Signaly rozhod¢iho v Pravidle 5.
RozhodCi zvedne ruku a za pouZiti prsti zacne odpocitavat od péti do nuly, aby napomohl brankafi vyhnout se
potrestani za poruseni pravidla. Vizualni odpocitavani poslednich péti sekund je také uZitecné pro spoluhrace
brankare, aby se mu nabidli na pfihravku je$té pfedtim, nez ono osmisekundové odpocitavani skonci.

Pfecislovani nasleduijicich ¢asti Pravidla 12:

3. Disciplinarni opatfeni - str. 109

4. Disciplinarni opatfeni

4-Navazani-hry-po-prestupeich-a-provinénich - str. 115

5. Navazani hry po prestupcich a provinénich

Pravidlo 14 - POKUTOVY KOP

1. Procedura - str. 133
Odstranény text:
)

(...
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2. Poruseni pravidla a sankce - str. 134

Dodateény text:

e hrac¢ provad¢jici pokutovy kop nebo jeho spoluhrac porusi pravidlo:
o (.....)

e hra¢ provadéjici pokutovy kop nechténé (omylem) kopne mi¢ obéma nohama soucasné nebo se mic
dotkne jeho nohy, kterou nekope, bezprostredné po kopu:
e jestlize mi¢ skon¢i v brance, je pokutovy kop opakovan
e neni-li branky dosazeno, je nafizen nepfimy volny kop (pokud rozhod¢i neuplatni vyhodu ve hie
ve prospech braniciho druzstva)
e hra¢ provadéjici pokutovy kop umyslné kopne mi¢ obéma nohama soucasné nebo se ho imyslné
dotkne podruhé¢ dtive, nez se ho dotkne jiny hrac:
e je nafizen nepiimy volny kop (pokud rozhod¢i neuplatni vyhodu ve hie ve prospéch braniciho
druzstva)
e Dbrankaf porusi pravidlo:

Vysvétleni:

IFAB objasriuje situaci, kdy hrac provadéjici pokutovy kop omylem (nechténé) kopne mi¢ obéma nohama
soucasné, nebo se mic¢ dotkne té nohy, kterou hra¢ nekope, bezprostfedné po provedeni pokutového kopu.

Tato situace je vzacna a jelikoZ neni pfimo upravena v Pravidle 14, rozhod¢i pochopitelné maji tendenci trestat
hrace provadéjiciho pokutovy kop za to, Ze se mice znovu dotkl dfive, neZ se ho dotkl jiny hrac, a to tim, Ze nafidi
nepfimy volny kop ve prospéch druzstva soupere, nebo v pfipadé penaltoveho rozstielu zaznamenaji kop jako
nepromeneény.

Prfisludné cast Pravidla 14 je vSak primarné urCena pro situace, kdy se hra¢ provadéjici pokutovy kop umysiné
dotkne mice podruhé predtim, nez se ho dotkne jiny hra¢ (napf: kdyZ se mic¢ odrazi od brankové ty¢e nebo
bfevna, aniz by se dotkl brankar). To se velmi li$i od situace, kdy hrac¢ provadéjici pokutovy kop omylem kopne
mi¢ obéma nohama soucasné nebo se dotkne mice nekopajici nohou nebo nohou bezprostfedné po provedeni
kopu, k cemuz obvykle dochazi proto, Ze hrac pfi jeho provedeni uklouzl.

Netrestat nechtény dvojity dotyk vibec by nicméné bylo nespravedlivé, protoZe brankai mizZe byt znevyhodnén
zZménénou drahou letu mice.

Pravidlo 16 - KOP OD BRANKY

Dodatecny text: - str.142

Kop od branky rozhod¢i natidi, jestlize mic, kterého se jako posledni dotkl hra¢ utoc¢iciho druZzstva,
piesel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem brankovou caru a nebylo pfitom dosaZeno
branky (viz. také Pravidlo &, 10, 13 a 15).

(..)
Pravidlo 17 - KOP Z ROHU

Dodatecny text: - str.144

Kop z rohu rozhod¢i natidi, jestlize mic, kterého se jako posledni dotkl hra¢ braniciho druzstva, piesel
po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem brankovou ¢aru a nebylo pfitom dosazeno branky
(viz. také Pravidlo 8, 12, 13, 15 a 16).

(..)
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Objasnéni vykladu postaveni nohou na pomezni ¢are

Pravidlo 15 - VHAZOVANI

Pozménény text: - str. 141
1. Procedura
V okamziku, kdy vhazuje mi¢, musi vhazujici hra¢
- vestoje byt obracen obli¢ejem k hraci plose,
- alespon ¢asti obou nohou stat bud’ na pomezni care, nebo za pomezni carou,
- vhodit mi¢ obéma rukama zezadu ptes hlavu a z mista, kde mi¢ opustil hraci plochu.

15.2 Hrac mtize musi pfi vhazovani stat na pomezni ¢afe nebo za touto ¢arou mimo hraci
plochu. Vhazovani musi byt provedeno z prostoru htisté; pii poruseni tohoto ustanoveni
bude vhazovat soupef. Rozhod¢i ale musi mit na zfeteli, ze ¢im vice je hrac pfi
vhazovani vzdalen od pomezni ¢ary, tim je pravdépodobnéjsi, Ze mi¢ neptejde na hraci
plochu v misté, kde ji opustil. Vhazovani Ize provést is rozbéhem.

Objasnéni vykladu postaveni nohou na pomezni ¢are:

Hra¢ musi pfi vhazovani alespon ¢asti obou nohou stat na pomezni ¢are nebo za touto ¢arou mimo hraci
plochu, nemize stat celou nohou pfed pomezni ¢arou uvniti* hraci plochy. Jednou nebo obéma nohama ale
mizZe preSlapovat pomezni ¢aru smérem do hraci plochy, kdyZ se alespori ¢asti obou nohou ¢ary dotyka —
viz pfiklady na obr. 1a 2

Pokud se alespori ¢ast kazdé nohy dotyka pomezni cary

(nebo se dotyka zemé za pomezni Carou), je vhazovani

provedeno spravné (bez ohledu na to, kde je zbytek kazdé
nohy). Pravidlo vhazovani neni poruseno.

Pfi vhazovani musi mit hrac¢ alespori ¢ast kazdé nohy na
pomezni Cafe nebo na zemi za pomezni Carou. Jedna
noha hrace je cela na hraci ploSe, aniz by se casti
dotykala pomezni Cary, ¢imZ je poruSena procedura
pravidla vhazovani. Rozhod¢i necha vhazovat druZstvo
soupere.

Zmény PF platné od 1.7.2025 JK 6.6.2025



FOTBALOVE POJMY
Glosar .....

Pozménény text: - str.9
()
Dropped ball = Mic¢ rozhod¢iho

413
N

A

Navazani hry, pokud rozhod¢i pterusil hru, aniz by doslo k prestupku, napt. z divodu zranéni,
poskozeného mice atd. (viz Pravidlo 8).

()

PRAKTICKE POKYNY PRO ROZHODCI

2. Pozi¢ni postaveni a spoluprace rozhodcich

Pokutovy kop - str.157

Dodatecny text:

Asistent rozhod¢iho musi stat na prisec¢iku brankové ¢ary a hranice pokutového Gzemi.

Pokud lze pomoci technologii (napi. TBC, systém VAR) kontrolovat brankovou &aru, zda brankaf
neporusil predepsané postaveni a zda bylo/nebylo dosazeno branky, doporucuje se, aby asistent
rozhodciho stal na pomezni ¢afe na trovni pokutové znacky (coz je ¢ara ofsajdu), protoze postaveni na
brankové care predstavuje riziko, ze se v pfipadé odrazu kopu nebude moci vratit do pozice pro
posouzeni ofsajdu.

Pokud jsou na htisti také brankovi rozhod¢i, musi stat na pruseCiku brankové ¢ary a hranice
brankového uzemi. Asistent rozhod¢iho pak stoji na urovni pokutové znacky (eez—je—seucasné

ofsajdovélinie):

PRAKTICKE POKYNY PRO ROZHODCI
DALSI RADY A DOPORUCENI

Novy text: - str.165

e) zranéni
(o)
f) Pokyny ,,Pouze kapitan*

Pouze kapitian druZstva muZe pristoupit blize k rozhod¢imu

Slovo uvodem

Respekt a férovost jsou zakladnimi hodnotami fotbalu, ale rozhod¢i jsou pravidelné pifedmétem
verbalni kritiky, projevovani nesouhlasu pomoci gest nebo fyzického napadeni poté, co ucini néjaké
rozhodnuti. V extrémnich piipadech hra¢i za rozhod¢imi béhaji, obklopuji je, coz vykazuje
nedostatek respektu k rozhod¢im, poskozuje obraz fotbalu a miize byt také zneklidiujici a strach
nahangjici.
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VéEtsi spoluprace mezi rozhodC¢im a kapitany muze pomoci ke vstipeni férovosti a vzajemného
respektu. V kontextu shora uvedené¢ho a proto, aby mohl rozhod¢i vysvétlit své rozhodnuti, budou
pouze kapitani druzstev opravnéni pfiblizit se k rozhod¢imu, samoziejmé ale za ptredpokladu,
provedou-li to s respektem k rozhod¢imu a budou-li se k nému chovat slusné. Stejné tak bude tlohou
kazdého kapitana zajistit, ze jeho spoluhraci se budou zdrzovat v dostatecné vzdalenosti od
rozhod¢iho a nebudou se vméSovat do vzdjemné komunikace mezi rozhod¢im a kapitdnem
(kapitany).

Nasledujici jednoduché pokyny by mély pomoci organizatorim soutézi, kteti chtéji tento princip
aplikovat.

Pokyny

e Normalni interakce mezi hrac¢i a rozhod¢im jsou povoleny a jsou nezbytnou soucésti hry

(podporuji transparentnost a ptedchazeji mozné frustraci a konfliktu)

e Jakykoli hra¢ (vCetné kapitana), ktery projevi nesouhlas tim, Ze protestuje verbaln¢ nebo svym
jednanim (chovanim, gesty) bude napomenut (zlutou kartou)
e Tam kde si to situace bude vyzadovat, vysvétli rozhod¢i sva dilezitd rozhodnuti kapitanovi

(kapitdntim) a/nebo hra¢tim zapojenych do incidentu

e K preventivnimu ptedejiti proti obklopeni a tvofeni hloucku okolo rozhodciho v dilezitych
hernich situacich a po klicovych rozhodnutich:

o Pouze jeden hra¢ zkazdého druzstva — obvykle kapitin — je opravnén pfistoupit
k rozhod¢imu, pficemz jeho vzajemnd komunikace s rozhod¢im musi byt s respektem

o Rozhod¢i muze dat najevo hracim (slovné nebo pomoci gesta), aby se k nému
nepfiiblizovali

o Kapitani druzstev jsou zodpovédni za pomoc pii vykdzani svych spoluhracii z blizkosti
rozhod¢iho

o Hraci, kteti se priblizi k rozhod¢imu nebo ho obklopi ve hloucku, kdyz k tomu nejsou
opravnéni, mohou byt napomenuti (zlutou kartou)

o V pfipadé nutnosti mize rozhod¢i pozdrzet navazani hry, aby méli kapitdni ¢as a moznost
promluvit se svymi spoluhraci a vysvétlit jim rozhodnuti rozhodc¢iho, pozadat je o slusné
chovani atd.

e Vzijemna komunikace €i pfistoupeni k hraci, ktery neni kapitdnem, je vyhradné na rozhodnuti
rozhodciho, napt. kdyz se hra¢ dopusti prestupku, byl na ném spachén prestupek, nebo je zranén

KdyzZ je kapitanem brankar

e 'V piipadé, Ze je kapitdnem brankaf, musi byt rozhod¢imu nejpozdéji pii provadéni losovani pred
zahdjenim utkdnim sdéleno, ktery hrad¢ je nominovan komunikovat s rozhod¢im a pfistupovat
k nému misto brankare

e Pouze brankaf nebo nominovany hrac, jsou opravnéni pristupovat k rozhodéimu a komunikovat
s nim, ale vzdy jen jeden z nich, nikoli oba dva soucasné

e V pfipadé, Ze je nominovany hra¢ vystiidan nebo vyloucen, tak musi byt nominovan jiny hrac¢

Moznosti pro mladeznicky fotbal, veteransky fotbal, fotbal pro télesné postizené a grassroots
fotbal

e Rozhod¢i muze zahdjit proceduru ,,pouze kapitdn“ hvizdem pistalky a ukazanim niZze uvedeného
signalu:
o ZdviZenim obou pazi nad hlavu a tam prekiiZzenim pazi v zapé&sti
o Pfedpazenim s otevienymi dlanémi smérem od rozhod¢iho indikujici, Ze se Zzadny hrac
(kromé kapitana) nesmi k rozhod¢imu pfiblizit
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Captain only zone

e Vytvoii se tak zoéna pouze pro kapitana ve vzdalenosti 4 m (4,5 yardi) kolem rozhod¢iho

e V piipad¢ potieby mize rozhod¢i poodstoupit od hrace(i) k vytvoreni zony pouze pro kapitana

e Zadny jiny hra¢ kromé kapitand, ktefi by méli byt oznadeni identifikaéni paskou, nesmi do této
zOny vstoupit

e Kapitdn ma jistou miru odpovédnosti za své spoluhrace, aby je pfinutil respektovat zonu
kapitana, a aby tak ziistali alesponi 4 metry (4,5 yardi) od rozhod¢iho

e Jestlize hrac jiny nez kapitan vstoupi do zony kapitana, tak by mél byt napomenut Zlutou kartou
za nerespektovani zony kapitana

e Jestlize vice hract z jednoho druZstva vstoupi do zony kapitana, tak by mél byt alespon jeden
z nich napomenut Zlutou kartou za nerespektovani zony kapitana — obvykle to bude ten, ktery do
zony vstoupi jako prvni nebo ten, ktery vykazuje nejagresivnéjsi chovani

e Kazdy incident, pii kterém do zony kapitana vstoupi vice nez jeden neopravnény hrac¢ druzstva,
musi byt nahlaSen pfisluSnému fidicimu organu soutéze*
*Je dirazn¢ doporucovano, aby fidici organy soutézi mély ve svych fadech zakotveny pfislusné
sankce pro situace, kdy vice jak jeden hra¢ druzstva vstoupi do zony kapitana.

Protokol VAR - Videoasistent rozhodciho

4. Procedura
Dodatecény text:

Koneéné rozhodnuti

Po dokonceni procesu pirezkoumani musi rozhod¢i ukazat signal ,,TV* a ozndmit kone¢né rozhodnuti;
soutéze mohou také zavést systém, ve kterém rozhod¢i vetejné vysvétluje a oznamuje rozhodnuti po
Lprezkoumani* VAR nebo zdlouhavé ,kontrole® VAR, jak je uvedeno v pokynech FIFA a pfirucce
VAR.

Vysvétleni:
Po uspésnych pokusech maji nyni soutéZe moznost, aby rozhodc¢i oznamil a vysveétlil rozhodnuti po
Lorezkoumani“ VAR nebo po dlouhé ,kontrole® VAR.

Uginnost:
Pro soutéZe FACR jsou zmény a dopliiky pravidel platné od 1. gervence 2025 pro novy SR 2025-2026.

Ceské Budgjovice, 6.6.2025 zpracoval Ing. Jifi Kures
pfedseda Pravidlové komise FACR
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